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MENU AUTOCAD - Le rajouter
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EXCEL - IMPORT DE POINTS SOUS FORME DE COORDONNEES

PwnNPR

%

10.

11.
12.
13.

Pour importer les points dans Autocad

Préparer fichier Excel avec coordonnée x y z sans cellule vide.

Décimale avec des . (points) et pas des , (virgules)

Commencer (placer) le tableau tout en droite. Dans I'exemple ci-dessous la cellule « No » se trouve en
Al

Insérer dans la colonne « POINT » la formule =CONCATENER(SFS1;" ";B2;",":C2;",";D2) ou B2, C2 et
D2 sont par exemple les coordonnées x y z

Sélectionner la cellule avec la formule, cliquer ensuite en tenant le bouton enfoncé sur le petit carré
en bas a droite de la cellule sélectionnée et tirer le tout vers le bas pour reproduire la formules pour
toutes les lignes

Copier les cellules avec les résultats de la formule

Coller dans la ligne de commande AutoCAD

Pour importer les attributs des points (le texte avec Ialtitude)

Insérer dans la colonne « -TEXTE » la formule =CONCATENER(« FS1 »;" ";B2;",";C2;" 2.50";D2) oli B2
et C2 sont les coordonnées ol écrire, 2.5 la hauteur d’écriture en pt, 0 I'orientation du texte et D2 la
cellule ou se trouve le texte de l'altitude

Idem que point 6

Idem que le point 7

Idem pour le point 8

Exemple de fichier Excel :

No X Y Altitude POINT -TEXTE

1 | 564002.69 | 163063.43 836.50 POINT 564002.69,163063.43,823.75 -TEXTE 564002.69,163063.43 2.5 0 1 836.50
2 | 563998.60 | 163060.15 836.00 POINT 563998.60,163060.15,823.76 -TEXTE 563998.60,163060.15 2.5 0 2 836.00
3 | 563976.18 | 163052.91 835.50 POINT 563976.18,163052.91,823.98 -TEXTE 563976.18,163052.91 2.5 0 3 835.50

Méme si on travaille en plan et par en 3D, il faut toujours importer les points avec les 3 coordonnées,
donc pas seulement le X et le Y mais aussi le Z pour I'élévation ou I'altitude.
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POINTS IMPORTES DANS AUTOCAD — CHANGER L’ASPECT

Par exemple ; changer I'aspect et la taille du point
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TEXTES IMPORTES DANS AUTOCAD - Changer I’aspect

Sélectionner TOUT, bouton de droite de la sourie, « Propriétés » cliquer sur le menu déroulant « Tout » et
sélectionner « Texte ».

-l
835/168 836,500

ParCouleur

Style de trace
Epaisseur de ligne

Transparence DuCalque

Hyperlien

Epaisseur ] \
| Visualisation 3D -]

Matériau DuCalque

Uniquement les textes seront gardés dans la sélection. Dans « Propriétés » aller sous « Hauteur » et modifier
pour diminuer (ou agrandir) la taille des textes (en général ils sont trop grand).

x
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COUPE - Comment dessiner les pentes dans I’axe de la coupe et les
recopier droites

t annotation ~ = Autodesk AutoCAD 2018  COUPE.dwg

Espaces de travail > B
Palettes
Barres d'outils

Afin de travailler dans I'axe du trait de coupe,
placez dessus votre SCU (Systeme

Ligne de commande
Nettoyer écran

*% Onthographe
4@ Sélection rapide.

Coordonnées Utilisateur) otz detac X
_ Renseignements
5 Mettre a jour les champs
Dans le menu déroulant « Outils » sélectionnez Mo
. E® Extraction de données...
« Nouveau SCU » et « Objet » s do onbes ,
G '
Sinon utilisez les boutons sur la barre d’outils - : ]
AutoLISP > i
SCU rajoutés comme sur la page précédente Altcrer ne image / ¢ ol
Nouveau SCU 5 1@ ceneral <
12 scu existant. [, Précédent
@ Emplacement géographique... 12 face
Normes CAO > '2 Objet
Assistants > U2 Affichage
; ::unp\:\lcsdcﬂmsm. :E ::;;m
9/ Dissocier a

3-points.
Tablette
Personnaliser >

¥ Options... =
[ Rotation d'axe Z

[% Rotation d'axe X

Rotation d'axe Y

Passez avec votre curseur sur la coupe jusqu’a
ce que vous voyiez le systéme de cordonnées
XY se placer sur I'axe, cliquez ensuite dessus

Dessinez ensuite les pentes/hauteurs en
démarrant depuis l'intersection de la coupe et
de la courbe de niveau. N’'oubliez pas d’activer
I'orthomode ou le repérage polaire pour
dessiner les pentes/hauteurs perpendiculaires

A quelle hauteur dessiner pentes/hauteurs ?

Si par exemple la différence de hauteur entre
toute les courbes de niveau par laquelle passe la
coupe est de 8 prenez 10 ou 12. La différence
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Liaisons OLE...
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« Outils » sélectionnez « Nouveau SCU » et
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Et finalement sous « Edition » « Coller » les
pentes-hauteurs et le trait de coupe.

Ctrl+Y K4 | I Lineaire ~

Ctrl+X

Couper Ligne de repére ~
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Copier Ctrl+C B A B Tableau
rl:'.\ Copier avec poigt de base Ctrl+Maj+C

Annotation v
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e2 Coller en tant que bloc Ctrl+Maj+V
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COUPE - Si vos points sont en « 3D » (x, y, et Z ou élévation)

c Vérifier bien que les point ont une altitude. Cliquer sur un point, bouton de droite de la sourie,
« Propriété » et sous « Géométrie » bien vérifier que la position Z (élévation ou altitude) n’est pas 0

Prendre la commande LIGNE (surtout PAS POLYLIGNE !). Activer UNIQUEMENT I'accrochage aux objets
« Neeuds ». Et tirer les traits entre les points

§36.000
836500 h
s 262

| — 835500

B35.500

~ B36.000
935166
836,500
Résultat final
836.000
836 500 s i
#3500
. 836,000
835168

336.500

Dans les menus déroulant, sélectionner « Edition » « Copier » (sous édition ; menu déroulant) UNIQUEMENT
la coupe (en violet-magenta dans I'exemple) et coller la vers un nouveau fichier Autocad vide

Pour remettre droit la coupe effectuez les opérations suivantes
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COUPE - tableaux / légendes

Les coupes sont toujours complétées par un tableau a
créer en dessous. Malheureusement il n’existe pas un
outil par défaut dans Autocad qui réalise ces tableaux
automatiquement.

mise en page pour votre coupe. En général vous pouvez
les représentez sur un format A4 ou A3. Cela vous

[
|
|
|
|

ATTENTION avant de faire le tableau, faites déja une :
[
|
[

permet de mieux estimer la taille de votre tableau a A
réaliser. (Afin de le faire ni trop grand ou petit !) Attitude TN [m.s.m] 3 3 3

. N . ~ . T 1 A Q <
Dans I'exemple ici a droite, les entétes de lignes sont les atiudeprgitoe fmism] ={ I
informations généralement utilisés (Altitude TN terrain Distance réelle [m] 000 000
naturel etc..)

Distance plane [m] 000 000

Les chiffres 000 sont évidemment a remplacer par les Distance plane 000 000
valeurs réelles. cumuiee [

Le tableau est réalisé en dessinant simplement des lignes et en utilisant également les commandes de copie et
de décalage.

Pour les textes, il faudra créer un style de texte en définissant une police et une taille. La taille est
généralement le quart de la distance entre deux lignes horizontales. Si par exemple dans le tableau ci-dessus
on trouve une distance de 2 entre chaque ligne horizontale, la hauteur du texte peut étre fixer a 0.5

Ne pas perdre de temps en tapant tous les textes un a un. C’est plus rapide d’en créer un et de le copier dans
les autres cases. Ensuite double cliquez sur les textes pour les éditer.

Il vous faudra évidemment calculer les distances réelles, planes et planes cumulées.
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ORTHOPHOTO - insertion « bricolage »

Insérez votre image raster (jpg ou tiff) :

1.

Créez un calque sur lequel I'image raster sera
insérée

Sélectionnez sous « Insertion » la commande
« Référence d’image raster...»

Insérez votre image préte de votre plan Autocad,
essayez a I’écran de jouer avec I'échelle afin que
votre image soit approximativement a la taille de
dessin.

Sélectionnez dans le menu « Modification »,
« Operations 3D », « Aligner »

e « Choix des objets », sélectionnez le
cadre de I'image et confirmez par la
touche « Enter »

e « Spécifiez le premier point de départ »,

P o W o
Fichier  Edition
Insertion

A -
i

gne Polyligne Cercle  Arc

Affichage

Pébut Annoter

Dessin v

W £ Dessin et annotation
Insertion ""Format  Outils
:'_9 Bloc..
tg Référence DWG..

@ Calque sous-jacent DWF...
@ Calque sous-jacent DGN...

Calque sous-jacent PDF...

il (o] Référence diimage raster...

1Haut][Filaire 2D]

B% Champ..
Présentation

& 3D studio..

F Fichier ACIS..

&3 Format DXB...

&l Format WMF..

€9 Nuage de points..

[9 Référence de nuage de points...

Cotation

Modi

B9
t
@

Objet OLE...

Références externes...

Hyperlien...

Ctrl+K

Autodesk AutoCAD 2018 COUPE.dwc

htion Moamwation Fenétre 7

ess T Propriétés

“Parametrique Express

cliquez sur un point précis sur I'image
raster (par exemple un coin de batiment), B8 = ikl
ensuite « Spécifiez le premier point de

® o W Terre -
“s £ % “2 Z Rendre courant
=

r 5, % o S

Calques ~

L=

Objet
Délimiter

Copier le calque

d’arrivé », cliquez sur le point équivalent
dans le dessin Autocad (le méme coin de
batiment)

o « Spécifiez le deuxiéme point de
départ », cliquez sur un point précis sur
I'image raster mais relativement loin du
premier point déja sélectionné, ensuite
« Spécifiez le deuxieme point de
d’arrivé » vous est demandé. Cliquez sur
le point Equivalent dans le dessin

e « Spécifiez le troisieme point de départ »,
PAS BESOIN, répondez simplement par la
touche « Enter ». « Mettre les objets a
I’échelle des points
d’alignements » Répondez par « Oui »

e Etvoila votre image raster est calée sur le
dessin AutoCAD.

Echelle des objets d'annotation

é_ Effacer
©3, Copier
A\ Miroir
& Décaler
Réseau
A Supprimer les doublons
+§+ Déplacer
¢) Rotation
51 Echelle
[;A Etirer
" Modifier la longueur
</ Ajuster
-/ Prolonger
3 Coupure
=+ Joindre
d Chanfrein

(7] Raccord
4 Fusionner les courbes
Opérations 3D

Edition de solides
Modification d'une surface
Edition du maillage

Modification d'un nuage de points

" Modifier I'espace
@0 Décomposer

2 @ Déplacer 3D
> @ Rotation 3D
> 5| Aligner
>|@ Alignerap W
> 94 Miroir 3D \
8 Réseau3D
6 Vérification des interférences
32 Découper
&2 Epaissir
% Convertir en solide
£3 Convertir en surface
@ Extraire les isolignes
(D Extraire les arétes
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ORTHOPHOTO - Insertion dans Autocad avec un fichier de callage

Insertion et calage d'une orthophoto dans AutoCAD

Pour pouvoir caler une othophoto dans quelque logiciel que ce soit il vous faut I'orthophoto (!) et son fichier
de calage. Ils portent tous deux le méme nom, seule I'extension du fichier est différente. Les orthophotos sont
en principe des fichier jpeg (.jpg) ou tif (.tif). Les fichiers de calage reprennent donc le méme nom de fichier
mais pour |'extension on garde la premiere et la derniéere lettre de I'extension et on y ajoute un "w".

Donc .jpg devient. jgw et .tif devient .tfw

Un fichier de calage est un fichier texte qui peut s'ouvrir avec tout éditeur de texte tel que bloc-note, word,
wordpad, etc...

Seule la premiere et les deux dernieres lignes nous intéressent.

Exemple d’un fichier calage :

0.4000000000 —» Taille du pixel
0.0000000000
0.0000000000

-0.4000000000 _______» PositionX
2497037.4951225370

1114984.5331590958 ——» PositionY

Taille du pixel
Chaque pixel est carré. Il couvre une surface déterminée dans la réalité. Dans le cas ci-dessous chaque pixel
couvre une surface de 0.4m par 0.4m

Positionen X etY
Il s’agit des coordonnées en x :y du milieu du pixel haut gauche. Chaque pixel est carré. Il couvre une surface
déterminée dans la réalité. Dans le cas ci-dessous chaque pixel couvre une surface de 0.4m par 0.4m.

Procédure en X et Y

Autocad importe les images en les saisissant par le coin bas gauche alors que le fichier de calage nous donne le
milieu du pixel haut gauche. Il va donc falloir calculer les coordonnées bas gauche aux moyens des infos a
disposition.

Sur le croquis ci-dessous sont indiquées les données extraites du fichier de calage.
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498001;188999 sont les coordonnées du milieu du pixel se trouvant dans le coin haut-gauche de I'orthophoto.
Cet angle est agrandi ci-dessous.

Maintenant il faut calculer les coordonnées du point bas-gauche. La valeur en X ne change pas car on reste a
gauche de I'image. Par contre celle en Y va varier. Sa variation sera déterminée par le nombre de pixel en
hauteur de I'orthophoto multiplié par la taille unitaire de chaque pixel.

Pour connaitre la taille de I'image en pixels, vous pouvez passer votre curseur sur l'icone du fichier de
I'orthophoto et avec le bouton de droite sélectionner « Propriétés ». L'onglet « Détails » vous donne la
hauteur en pixel.

Général Sécurité Détails Acronis Recovery Versions précédentes

Proprigté \ Valeur

MNom du programme

Crate d'acquisition

Copyright

Images

IC de l'image

Dimensions 549 x 461
Largeur 549 pixels
Hauteur 461 pixels
Résolution harizontale 96 ppp
Résolution verticale 96 ppp
Profondeur de couleur 24

Compression

Unité de résolution
Représentation des couleurs
Bits compressés/pixel

Appareil ohoto
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De toute maniere vous allez devoir utiliser dans AutoCAD la fonction pour importer des images raster dans
Insertion -> Attacher... Choisissez votre fichier d'orthophoto.

A\ Attacher une image

x
Nom: ORTHOPHOTOS_2009_40cm ~ Pateolnt.
Apercu Type de chemin d'accés Echelle
Chemin d'acces relatif w [/]Spécifier & écran
1
Pointd'insertion
[] Spécifier & 'écran Rotation
% 0 [C]spécifier a 'écran
Z 0
Afficher détails Annuler Aids

Cliquez sur le bouton « Afficher détail »

Nom: ORTHOPHOTOS_2009_40cm e Parcourir..

Type de chemin d'accés Echelle

Chemin d'accés relatif . Spstieiatuay
1

Point d'insertion
[~]Spécifier a I'cran Rotation
v |0 []spécifier a l'écran
Fis 0

Informations sur l'image

Résolution: Unité AutoCAD courante:

Horizontale: 549.00 par unité AutoCAD Sans unité

Verticale: 548.00 par unité AutoCAD

Taille de l'image en pixels: Taille de l'image en unités:

Largeur: 549 Largeur: 1

Hauteur: 461 Hauteur: 0.835709

Emplacement CiUsersthst\Desktop\ACADformat JPG_1_AIRE_20161003_11072\0RTHOPHOT...

Chemin enregistré:  \format_JPG_1_AIRE_20161003_110724\0RTHOPHOTOS_2009_40cm jpg

Masquer les détails OK Annuler Aide

Vous pouvez maintenant lire la taille de I'image en pixels. Dans ce cas, I'image fait 461 pixels de haut. Le pixel
faisant 0.4m, cela signifie que I'image occupe une hauteur de 184.4 metres (461 pixels x 0.4m).
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En reportant cette valeur sur le croquis, on peut en déduire que la coordonnée en y est de
1114984.53 - 184.4 soit 1114800.13
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111498453 — 4+ — — —— — —
O
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Le point d'insertion de I'orthophoto est maintenant connu. C'est 2497037.5;1114800.13. Il ne sera pas spécifié
a I'écran donc décocher la case et saisir les valeurs.

|y Attacher une image x
Norm: ' ORTHOPHOTOS_2009_40cm | T
Type de chemin d'accés Echelle
jChem'm d'accés relatif v [1Spécifier a Fécran
]
Point d'inserj
[ ]Spécifier a l'écran Rotation
X |249?ﬂ3?.5 | [ ]Spécifier 2 'écran
y:  [111480013 | Angle: [0
2 |

Aficher détails | Annuler | | Aide
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Echelle d’insertion de I'orthophoto

Type de chemin d'accés

| Chemin d'accés relatif

Point d'insertion

[ spécifier 2 I'écran

X [|24970375

v [1114800.13

i |u

Parcourir.

Echelle
[]Spécifier a I'écran

1

Ratation

[]spécifiera I'écran

Largeur:

Hauteur:

Emplacement:
Chemin enregistré:

Informations sur l'image

Résolution:
Horizantale: 549.00 par unité AutoCAD
Verticale: 549.00 par unité AutoCAD

Taille de I''/mage en pixels:

549
461

Masquer les détails

Unité AutoCAD courants

Sans unité

Taille de I'image en unités:
Largeur: 1

Hauteur: 0.839709

CiUsers\hstiDesktop\ACADformat_JPG_1_AIRE_20161003_110724\0RTHOPHOT ...
Mormat_JPG_1_AIRE_20161003_110724\0ORTHOPHOTOS_2009_40cm.jpg

oK 1T Annuler

Aide

Dans la partie Détails, est également indiqué la taille de I'image en unités. Prenez par défaut toujours la
hauteur. (La largeur fonctionne aussi) Il faut alors utiliser la taille de I'image en meétres (184.4 dans notre

exemple) comme facteur d'échelle.

Dans ce cas, la taille de I'image proposée par AutoCAD est 0.839709 alors que nous savons maintenant que
c'est 184.4. Donc 184.4/0.839709 = 219.59 est le facteur d'échelle a utiliser.

Décocher « Spécifier a I’écran » et indiquez I'’échelle comme ci-dessous

Nom: ORTHOPHOTOS_2009_40cm

Afficher détails

Type de chemin d'accés

:Chem'm d'accés relatif

Point d'insertion

[]spécifiera I'écran

X |24970375

y. 111480013

Z |ﬂ

OK

Parcourir...

Echell
[ ]spécifier 3 I'écran

21959

Ratation

[ ]spécifier a I'écran

Annuler Aide
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ORTHOPHOTO - la passer en arriere-plan

Si elle couvre votre dessin, vous pouvez la faire passer en arriére-plan en cliquant sur le cadre de I'orthophoto,
bouton de droite de la sourie, « Ordre de tracé » « Placer en Arriere-plan »

Ve . .
O RTH 0 P H OTO - e c I a I rc' r Fichier  Edition  Affichage Insertion Format Outils Dessin  Cotation Modification  Paramétrique  Fenétre
Sélection nez Ie ca d re de |'Orthoph0to Début Insertion Annoter Vue Gérer Sortie Compléments A360 Express Tools Applications associées — Image
) : » o
. . , m ) N

E nsu |te SOuUS « I m age » JO uer avec Ie =L Créer un contour ~ Supprimer  Afficher Transparence Références

, , . . stom) de délimitation la délimitation Iimage de l'arriére-plan externes
facteur d’estompage pour éclaircir la : A ——

Options

p h oto Début AIRE-FINAL*

~1[Haut][Filaire

TRANSMETTRE - Les fichiers (Clé USB)

Attention, les images raster ne sont pas insérées « physiquement » dans Autocad. Il s’agit uniguement d’un
lien vers le fichier JPG ou TIFF.

Il n’est pas possible d’intégrer définitivement I'image dans Autocad (comme dans Adobe In design par
exemple).

Donc si vous emmener vos dessins sur une clé USB, il est IMPERATIF de copier aussi le(s) fichier(s) associé(s).
Afin d’étre slr que les dessins Autocad s’ouvrent avec les images, mettez tous les fichiers dans le méme
répertoire.

TRANSMETTRE - Zipper tous les fichiers liés a votre fichier Autocad

Dans le menu avec le grand « A » tout en haut a gauche, sélectionnez « Publier » et « E-Transmit », Acceptez
les options proposées par défaut.

A la fin vous aurez un fichier ZIP contenant, votre dessin et tous les fichiers liés (images raster, police de
caracteére, etc...).
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BLOCS - Concept
Les blocs sont des symboles qui sont utilisé régulierement dans vos projets. Par exemple, le symbole du Nord,
des arbres, un cartouche etc... Vous ne voulez pas a chaque fois redessiner des éléments qui se répetent et qui

sont utilisés presque systématiquement dans vos dessins.

La commande BLOC permet de créer un bloc dans le dessin dans lequel il est fait.
Avant de créer un bloc, il faut évidemment avoir a disposition ou dessiné I'objet qu’on va transformer en bloc.
Bien faire attention avant de sélectionner I'objet a transformer en bloc, vérifier que tout soit le claque 0 et que

dans les propriétés les options soient sur « Dubloc ».

Pourquoi Le calque 0 ? C’'est un calque neutre ; au
g@ moment de I'insertion de bloc dans un projet, il se
mettra AUTOMATIQUMENT sur le calque courant. Il en
Propriétés prendra les propriétés (couleurs, épaisseur de trait
du calgue = W - etc...). Si les objets du futur bloc sont déja sur ou
plusieurs calques, lors de I'insertion, il sera non
seulement sur le calque actif mais ramenera aussi le ou
les autres calques.

= . DuBloc Que signifie I'option « Du bloc » ?
DuBlac Comme indiquée dans le paragraphe précédent, un bloc

Copier _ inséré prend les propriétés du calque courant. L’option
les propriétés === ——DuBloc « Du bloc » permet de forcer par exemple la couleur
d’un bloc. Si vous avez inséré 10 fois le méme bloc d’un
arbre sur un calque qui se nomme « végétation » de
couleur vert, les 10 blocs seront évidemment vert. L'option « Dubloc » permet par exemple de sélectionner un
des blocs et de le forcer dans une couleur différente.

Propriétés =

BLOC - Le créer dans le dessin

Fichier  Edition  Affichage
Debut | Insertion  Annoter
I
w % ®
Insérer Editer Créer Définir  Gérg

les attributs~ | unbloc des attributs attr

Bloc = ’. Créer u; bloc
& t

-
[~1Haut][Filaire 20] 'g Créer un fichier bloc
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Pointde base Objets Comportement
Spaci I'écran :DW DAnnotauf

% Choisir un point Choix des objets £ Faire correspondre

I'orientation du bloc
X |192.6740608913677 (O Conserver
Y: | 142.7378769931365 (@ Convertir en bloc

() Supprimer [“] Autoriser la décomposition

A .
11 objets sélectionnés

Paramétres Description
Unité de bloc:
Métres k4

Hyperlien...

| Définition de bloc & >
Nom
[ HEP_ARBAE PERSISTANT “] @

Mettre 3 ['échelle uniformeément

[l 0uvrir dans I'éditsur de blocs oK Annuler Aide

Sous « Nom » donner un nom logique au bloc. Rajoutez un préfixe (Ex : _HEP_ hep pour hepia) afin que dans la
liste des blocs, il se mette en début de liste. Vous allez fréquemment travailler avec des plans du cadastre qui
contiennent parfois des centaines de blocs.

Sous « Point de base » sélectionnez le point d’insertion du bloc en cliquant sur « Choisir un point ». Dans le
dessin sélectionnez pour cette exemple (sapin vue en plan) le centre du tronc.

Sous « Objets » sélectionnez « Choix des objets » et sélectionnez tout le sapin

Enfin sous « Parameétres » vérifiez bien

& Dessin et annotation

HH L A . Commandes de recherche |\ Unités de dessin b'e
que vous utilisez I'unité du projet )
. . EJE Outils de maintenance du dessin iilg:eu’ [ ?;i‘:
(Exemple si votre la couronne du sapin - e 9| |
. . ., . g b ., Propriétés clu dessin : = ;
dessinez fait 4m, « 'unité du bloc » doit [y e eone spomesserne S ST -
Ouvrir »
étre évidemment le métre. untes [Jans horaie
Enregistrer Controler la prégision et le format
d'affichage des lonnées et des Echelle d'insertion
Enrearier angles. k Ly Unités de mise & l'schelle du contenu inséré

»

Cette derniere option peut étre
paramétrée automatiquement dans

SouE Métres v

Contréler
77| Evaluer lintégrité d'un dessin et corriger
Exporter > certaines erreurs. Exemple
15.2.0039.0
3450
Publier » -

LLQITER< - sl

VOtre prOJ et' EVIdemment blen E’ Afficher les statistiques de dessin, les
, . ) . ~ e modes et I'étendue —
sélectionner I'unité que vous étes en ) o= > Uk parmotint d cpécir Trienst dsFéciavage
. ] HH . PR . Supprimer les éléments nommés non International e
train d’utiliser. Voir ici a droite B | N
de blocs, du dessin
T Annuler Direction Aide
de dessil 2 Récupérer
él Réparer un fichier de dessin 4
EH endommagé
x| Fermer \

BLOC - Le créer et I’extraire du dessin

La commande WBLOC permet d'exporter un bloc a I'extérieur du dessin dans lequel il est fait ; le bloc ainsi crée
est un fichier Autocad avec une extension DWG
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“Fichier ~ Edition  Affichage  Insertion
Début = Imsertion Annoter  Par i

o &
wn % %

nsérer Editer Créer Définir  Gérg
les attributs un bloc  des attributs attr

Hioe=y % Créer un bloc

4

-s Créer un fichier bloc

—1[Haut][Filaire 2D]

2 options possible.

Option 1

Le bloc a déja été créer dans le dessin donc vous n’avez

gu’a le sélectionner sous « Source » et « Bloc » et

ensuite sous « Destination », indiquez ou vous voulez le
stocker sur votre disque dur ou réseau. Par défaut le
nouveau fichier Autocad prendera le méme nom que le

bloc (dans cette exemple
_HEP_ARBRE_PRESISTANT.dwg)

Option 2

Au lieu de créer le bloc dans le dessin et
ensuite de I'exporter, pourquoi ne pas créer le
bloc de suite et en méme temps I'exporter !
C’est exactement les mémes étapes que le
chapitre précédent voir « Crée le bloc dans le
dessin » sauf qu’au lieu d’indiquer le nom du
bloc on indique immédiatement le nom du
fichier et son emplacement sous

« Destination ».

1

| Créer un fichigg®loc X ‘
Sourg - /
@ Bloc |_HEP_ARBRE_PERSISTANT
(O Dessin entier
() Objets
Pointde base Objets
0 4| choi e
i) Conserver
s o Convertir en bloc
Supprimer du dessin
Z |0
ALcun

Destination

Nom et chemin d'accés dufichier:

Unité d'insertion:  Métres ~

Annuler Aide:

Wy Créer un fichier bloc x
Source
() Bloc: _HEP_ARBRE_PERSISTANT
O Dessin entier I}
(@) Objets
oint de base jets
[ | Choisir un point -+ | Choix des objets +.§
X [192.6740608913677 (O Conserver

(@ Convertiren bloc
(O) Supprimer du dessin

Y. [142.7378769931365
zp ]

1 objet sélectionné

Destination

Nom et chemin d'accés dufichier:

|R.\O1—FORMAT\ON\AUTOCAD\AUTOCAD BASE 2016\27-Blocs\ HEP £ | |

Unité d'insertion &tres o
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BLOC - l’insérer

Si le bloc existe déja dans votre projet ou qu’il existe
déja dans le projet sélectionnez simplement sous
« Insertion » « Insérer » le bloc dans la liste.

Si bloc n’existe pas dans le projet et qu’il sous forme
d’un fichier Autocad (*.dwg), allez dans le méme
menu que précédemment mais cliquez tout en bas
sur « Plus d’options »

Dans la boite de dialogue suivante sélectionnez sous
« Nom » « Parcourir » et allez rechercher sur votre disque
dur, clé USB ou le réseau le fichier Autocad a insérer

Fichier  EA® un

Jebut  Insertion  Annoter

%

Editer Créer un ﬁLhiEr bloc

les attributs

_Oblique _HEP_ARBRE_PERSI...

Plus d'options...

Fichier  Edition  Affichage

Insertion  Annoter  Paramétnguyl

Editer Creer un fichier bloc
les attributs i

_Oblique _HEP_ARBRE_PERSI...

Plus d'options..

iy Insérer x
Nom: \,HEP,ARBRE,PERS\STANT Pacouir %
Chemin: [3

Chercher & l'aide des données géographiques

Point d'insertion Echelle otation

[ Spéecifier 3 'écran DSpecrﬁeralecrsn Spécifier 3 I'écran
e -k Unité de bloc

2 [y | T

: Facteur:
Echelle uniforme

[Ipécomposer OK Annuler | Aide
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Que vous preniez une des 2 méthodes I Insérer s X

précédentes pour l'insertion, vous aurez Nom: [ HEP_ARBRE_PERSISTANT | [
toujours cette boite dialogue. Par défaut vous Chemi:
allez toujours indiquer a I’écran votre « Point S b
). . , Point d'insertion Echelle Rotatit
d |nsert|0n ». VOUS pouveZ Changer I [ Spécifier 2 'écran [Spécifier 2 Pécran [Ispécifier a I'écran
« Echelle » ou la « Rotation » mais c’est R0 X[ ] = 0]
rarement le cas (donc options plutot o i Unite e blac
décochées). Z o 2 b
Echelle uniforme Lt l:l
Au final cliquez sur « Ok » et placez votre bloc.
[ |Décomposer oK | | Annuler ‘ ‘ Aide |

BLOC - Le modifier /décomposer

Pour décomposer un bloc cliquez sous « Modification » sur

. A . *4 Déplacer ( -
I'icone « Decomposer » *.+ Déplacer lotation

®a Copier i\ Mircir a -

B Etirer Bl Echelle gm ~

Mo

| Modifier la définition du bioc =

Pour modifier un bloc, cliquez 2 fois sur le bloc en question, par Blocdarberoudmodier

défaut le nom du bloc est sélectionné, confirmez par « OK » eehcoar %
_Oblique

Deseription

oK /hmuler | [ Aide

Vous entrez ensuite dans I'éditeur de
bloc, le fond d’écran est en gris
foncé. Faites vos modifications et
pour terminer en cliquant en haut a
droite sur « Fermez |’éditeur de

bloc ».

Tous les blocs déja insérer dans le
dessin en cours vont changer.
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ATTRIBUT ET BLOC - Texte intelligent dans un bloc

Si vous rajoutez un texte lors de la création du bloc, a chaque insertion du bloc ce texte sera le méme et sera
figée (a moins de décomposer le bloc et d’éditer le texte).

Pourquoi pas avoir un texte ou des textes modifiables a volonté lors de I'insertion ou méme apres l'insertion

du bloc?

Il est impératif de créer un style de texte avant. Donnez-lui par exemple le nom _HEP_attribut (toujours le
fameux préfixe afin qu’il apparaisse en début de liste) Méme remarque que précédemment, si vous travaillez
avec des plans du cadastre, il existe peut-étre déja des dizaines de styles. Choisissez une police et hauteur.
Cette hauteur doit correspondre a un texte visible dans votre bloc. Mesurez a I'écran si nécessaire (pour

I’exemple ci-dessous taille : 1)

Ensuite vous devez déja avoir un objet prét a étre transformé en bloc. Pour cet exemple nous reprenons le
sapin comme déja utilisé précédemment sous le chapitrer de « Créer un bloc... »

Sélectionnez sous « Insertion », « Définir un attribut »

Sous « Attribut » « Etiquette » donnez un nom a
I"attribut.

(Un bloc peut contenir plusieurs textes dit intelligent
donc chaque « Etiquette doit avoir un nom différent »
ATTENTION pas de séparation dans le nom de
I’étiquette. Ces informations peuvent ensuite étre lié a
une base de données ou extraite dans un fichier Excel)

L’ « Invite » est la question demandé lors de I'insertion
du bloc.

Ensuite sous « Parameétres de texte » sélectionnez
comment le texte sera justifié et sous « Style de texte »

sélectionnez le style que vous avez créé précédemment.

Terminez en cliquant sur «OK »

Dessin et annotation

Affichage  Insertion  Format  utils

Début  Insertion Annoter Paramétrique Vue Gé r Complément

w % LS ® g %

nsérer Editer Créer un fichier bloc Definir  Gérer les  Editeur
les attributs % des attributs attributs de blocs

Bloc = Définition de bloc

A\ Définition d'attribut

Mode Attribut
[Cinvisible Efiquette
[ Constari Invite: Indiquez le nom Iatin
[verifie
[IPradsfini Par défaut Castanea Sativa (k=
[Jverrouiller Ia position
I:‘Lignes multiples Paramétres de texte
Justification: Gauche v
Point d'insertion
Style de texte: ATTRIBUT S
[] Spécifier a I'écran
[ Annotatif
i R? Hauteur de texte: 1 -+

]

0

Aligner sous Ia précédente définition d'attribut

Annuler Aide
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Placez votre Attribut/texte a c6té de votre futur bloc

Ensuite créez le bloc comme expliquez sous « Créer un
bloc... » en sélectionnant bien aussi I’Attribut/texte

Au moment de l'insertion du bloc, voila ce que vous verrez

Castanea Sativa

. , 3 i Modifier attributs %
Un fois le bloc placé, vous aurez la boite de

dialogue suivante (si vous n’avez pas cette boite
dialogue, tapez au clavier la variable ATTDIA et Indiquez le nom latin Castanea Saiiva
mettez la valeur de 1)

Nomdubloc: _HEP_ARBRE_PERSISTANT

‘/”

Vous y retrouvez I« Invite » (lors de la création b |
de I'attribut ) et la valeur « Par défaut » qui peut |
étre modifié. |

ok | [ Awler | [ Précident | | suvam | [ Ade |

Voila le résultat final. Si vous cliquez 2 fois sur le bloc,
vous aurez automatiquement la boite de dialogue
précédente pour modifier la valeur de I'attribut.

\ Castanea Sativa

>
..'/

I
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MISE EN PAGE

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un onglet de présentation en bas a gauche, puis
sélectionner « Nouvelle présentation ». Ensuite cliquez sur la nouvelle présentation crée (onglet).

2. Dans la nouvelle présentation, effacez le cadre (pas celui en ligne traitillé qui représente les marges
mais le rectangle en trait plein).

3. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'onglet de la présentation et sélectionnez « Gestionnaire
des mises en page... » et cliquer sur « Modifier ».

4. Sous « Imprimante et

, . A Mise en page - Coupe A-A' suite X
tra ceur » se l eCt lohnez Mise en page Table des styles de tracé (attribution des plumes
. . g )
la bonne imprimante o o = e - B
. : owG o=
(pour Ies exercices y [ Afficher les styles de tracé
DWG TO P D F . Imprimante ftraceur .
Nom: B DWG To PDF.pc3 v Propriétés Ootors gk Fontbe ombrce
Traceur: DWG To PDF - PDF ePlot - by Autodesk Au format affiché
5. Sous « Format de Emplacement: Fichier ‘20 MM_.l?LL
. . . b} Qualité Normale v
papier » sélectionnez Descrpton: ;
. . . 4= 100
la taille de papier de POE - Options.=- T
Votr‘e Ch0|x Pour‘ Ie Format de papier / Options du tracé
Tracer avec épaisseurs de ligne
IS0 d A3 (420.00 x 297.00 mm) ™
DWG TO P D F o x = Transparence du tracé
sélectionnez une taille Zone du tracé Echele du tracé [ Track avec styles de tracé
A tracer: a taille du papier [ Tracer espace papier en dernier
sous du ISO expand. e o / [Masaver les objets e fespace papir
elle: | Personnalisgf
Décalage du tracé (origine définie sur zone d'impression) 1000 Orientation du dessin
6. Sous « Echelle de N n Oportrat
7 . . inité *
tracé » Faire attention o] EN. @raysage
y: |0.00 mm Mettre 3 [échelle les
. . . = D épaisseurs de ligne [ Tracé avec symétrie verticale
de bien sélectionnez le
bouton « mm ». Apergu. o ] [ amer nde

7. Sous « Echelle de tracé » indiquez dans quelle unité le dessin a été fait (Si on dessine une longueur de
1 dans I'espace objet, cette longueur correspond-elleal mm? Icm ? 1 m? ...). Pour les projets GN la
majorité des dessins seront en metre. ATTENTION cette étape est importante sinon votre mise ne va
ressembler a rien !!

Dessinen mm = 1 mm = 1 unité de dessin
Dessinencm = 10 mm = 1 unité de dessin
Dessinenm = 1000 mm =1 unité de dessin

8. Sous « Orientation du dessin » Choisir I'orientation de la présentation et cliquez pour terminer sur
« OK »

MISE EN PAGE - Fenétre

La présentation est maintenant une page blanche. Pour créer une nouvelle fenétre, sous « Présentation »
sélectionnez « Rectangulaire »
Ensuite pour créer une fenétre qui

Début _Insertion Annoter Paramétrique Vue Gérer Sortie Compléments  Collaborer ExpressTools _ Applications associées [

s’adapte automatiquement a la T3 Rectangulaie -
St B & s Zaaw D i:
surface imprimable de la page, Nowesu  Mise | nsterunevwe O Base :
. en page L4 Verrouiller ~ -
appuyez simplement sur la touche Présentation| | | Fenélres de prseriation| s e I Moiferla vue [ WMettreajour

« ENTER »
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MISE EN PAGE — Mise a I’échelle

Dans une présentation, votre fenétre reproduit votre projet mais sans échelle
précise.

Si vous regardez tout en bas a droite vous verrez dans la zone grise, un triangle.
Celui-ci indique que vous étes dans I'espace papier.

ix

Objet - Plan - CoupeA-A' ~ CoupeA-A'suite . CoupeB-B  Cour

Afin de régler I'échelle, vous devez cliquer 2 x a I'intérieur du cadre dans la page
blanche. On se retrouve alors dans I'espace objet. Vous verrez alors apparaitre

. en bas a droite le curseur des coordonnées X.Y

Le cadre devient plus épais.
X
Objet Plan Coupe A-A' Coupe A-A' suite Coupe B-B' ;C):Ltl
En bas a droite, dans les outils d’aide au dessin (la ou vous retrouvez les toww
1:750
accrochages objets, I'ortho etc...) vous trouverez une nouvelle fenétre avec 11000 /
un chiffre vous indiquant I'échelle actuelle. Afin de donner I'échelle juste, 11500
1/128" = 1'-0"
cliguez juste a droite du chiffre sur la petite fleche et vous aurez a V64" = 10"

/32" =1-0"

disposition diverses échelles. Cliquez sur I'échelle désirée.

116" = 1'-0"
3/32" =1-0"
ATTENTION I'opération de mise a I’échelle fonctionne uniquement si vous Ve =1
3/16" = 1'-0"
/4" =1-0"

étes « dans » la page donc quand vous voyez le curseur XY en bas a
gauche et que le cadre est devenu plus épais.

ATTENTION, utilisez uniquement les échelles dites standardisées : bt

1:20/1:25/1:50/ 1:100 / 1:200 / 1:250 / 1:500 / 1:1000 / 1:2000 / & & obooesg
1:2500 / 1:5000 / 1:10000 etc..

Une autre échelle est tolérée si votre professeur de projet vous le permet

MISE EN PAGE — Créez de nouvelles échelles

I
Si une échelle est manquante ou que vous vous retrouvez avec une liste d’échelles 1-07=1-0%
. . , , Personnalise...
inutiles, vous pouvez accéder dans le menu des échelle (en descendant avec le Coneles des e
curseur) a « Personnalisé... ». pmemagejK
| & & oooooss ALT| £ ~ +
Sous liste d’échelle, vous pouvez effacer les
échelles inutiles et en cliquant sur e i '
« Ajouter » vous pouvez rajouter les T
échelles manquantes. e —y— X
Nom de I'échelle
Monter
Nom apparaissant dans la liste d'échelles:
Descendre [1:250 v
Supprimer
Propriétés de 'échelle
Ry Unités de papier: Unités de dessin:
1 unité de papier = 1 unité de dessin 7 = [0
o e R
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TRAITILLES DANS AUTOCAD — Comment charger la bibliothéque et pourquoi
les traitillés une fois appliqués ne s’affichent pas ?!

En violet — magenta le terrain existant et en vert 'aménagent (remblai et déblai). L'aménagement doit étre
montré en traitillé.

|
/ -
s il
7 7 . .
Dans les menus déroulant sélectionner « Format » et « Type de ligne »
Autodesk AutoCAD 2016 - VERSION ETUDIAN
mat | Outile Dessin Cotation Md
Calque...
Gestionnaire des états de calques...
= iy N /i Outils de calque >
Ligne Polyligne Cercle  Arc E
- - - < m 2 0 Couleur..,
e [ Wiodifics MBS I I}
| 4 4 — = r Epaisseur des lignes...
| Début revit SiongeZ® % Plan
z Transparence
—1Haut][Filaire 20] M Liste d'échelles...
& Style de texte...
%, Style de cotes...
Ev Style detableau..,
,9 Style de ligne de repére multiple
S Styledetracé...
T3 Style de points...
P
n%! Style de multilignes...
EE  Controle des unités...
&7 Hauteur
Limites du dessin
[[I] Renommer..
7 . . A s .
Sélectionner « Charger » Au clavier « Contréle A » pour tous sélectionner et OK
& Gestionnaire des types de igne x| i Charger ou recharger les types de ligne X

Filtres d deli i = T
Fitres des types de ligne ) arger... Supprimer | | Fichier... | |scadisolin

| Affichertous les typss ds ligns: ~ | [ inverser e file i 1 e

...
e i bane e D s I Types de ligne disponibles
Type de ligne Description i)
Type de ligne Présertation Description
/ ACA ISOintemompu
DuCalque _—
DuBloc _ ISOfirstespace _ _ _ _ _
(Cortinuous ————————— Continuous ISOtretlongpoint . . .
|SOr tiret long dewx points ____ .. —__
1SO tiret long trois points . _
1S0 pointil. . ..............

Détails scouts -
Mom Facteurdechellegobal: | | |  (aEacSECRULLEEY 0 WUietpontdy. . ... .
Description Echelle de 'objet courant AD_}SOWTMGD R
] Usiser les unités de 'espace papier pour une mise & échelle Lergeu des plumez 150, | 1o ACAD_SOTIW100 .

- o [SO14W 100 i
Lok || e || Ade

|T|i.¢\mufa".pm==,' 30




Dans la liste de ligne utiliser surtout pour les lignes interrompues ;

ACAD_ISO02W 100
ACAD_ISO03W00

— —— —— — |50 intemompu
— |50 tiret espace

Et pour les lignes tiret points pour représenter par exemple le lit de la riviere

|ACAD_I1SO04W 100

|ACAD_IS010W100

A

types de lignes

— ————— |50 tiret long poirt

|SO tiret point __ . __

Par contre en appliquant un des types de lignes ci-dessus (ou autres) a un calque ou un objet, on ne
voie pas forcément un changement ; la ligne reste continue ! Il faut changer I’échelle ou la densité de

Dans les menus déroulant sélectionner « Format » et « Type de ligne »

Gestionnaire des états de calques...

: Qutils de calque b
Ligne Polyligne Cercle  Arc
- Couleur..,
Dessin = Modifica P I}
= — Epaisseur des lignes...
Début revit Sionge2® Plan
Transparence
~1Haut][Filaire 20] A Liste d'échelles..,
Ay Style de texte...
% Style de cotes...
[ Style detableau..
@ Style de ligne de repére multiple
= Styledetracé..
Ts# Style de points...
K}f Style de multilignes...
EE  Contrdle des unités...
&7 Hauteur
D Limites du dessin
[I] Renommer...
. . 7 . e
Cliquer sur « Afficher détails » Donner une nouvelle valeur sous « Facteur d’échelle »
. A
Essayer pour ce projet plutét 0.1 ou 0.05
s Gestionnaire des types de ligne x W Gestionnaire des types de ligne X
Fittres des types de ligne _ 7 Fitres des types de ligne
Charger... Supprimer _ Supprimer
| Aficher tous les types de ligne ~ | [ Inverser e fitre - | Afficher tous les types de ligne ~ [inverser lefite
Courant Afficher détalls Courant Masquer les détails
Type de ligne courart: DuCalqus 3 [Type de figne courant: DuCalque
Type de ligne Présentation Description / Type de ligne Présentation Description
DuCalque y 4 DuCalque
DuBloc v DuBloc
Continuous Continuous (Cortinuous Continuous
Détails ‘
Facteur d'échelle global
Echelle de l'objet courant: 1.0000
[] Utiiser les urités de l'espace papier pour une mise & léchelle argeur des plumes (5 1.0mm
OK Annuler Pide

OK Annuler Pide
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TRAITILLES DANS AUTOCAD — les traitillés apparaissent dans |’espace objet
mais pas dans la mise en page (espace papier)

Cliquer 2 x fois a I'intérieur de la fenétre dans I’espace papier
Dans les menus déroulant sélectionner « Format » et « Type de ligne » et cliquer sur « Afficher détails »

JOEHB S S+
" Fichier Edition i;ﬁ;;rage Tnsertion
veout B T TR

/ 3
—

U ¥ 15
® - .
: f/
Ligne Polyligne Cercle  Arc !
Y 4
Dessin « | Modifica

. Début | revitSiongeZ” % Plan

~1Haut][Filaire 20]

B

VDR e

BEELH

" Format

Calque...

Autodesk AutoCAD 2016 - VERSION ETUDIAN
L Elut?f; Bessa Eota’;'r;n F:!

Gestionnaire des états de calques...

Outils de calque »

Couleur..,
Type de ligne...
Epaisseur des lignes...
Transparence

Liste d'échelles...

Style de texte...

Style de cotes...

Style de tableau...

Style de ligne de repére multiple
Style de trace...

Style de points...

Style de multilignes...

Contréle des unités...
Hauteur

Limites du dessin

Renommer...

i Gestionnaire des types de ligne

Fittres des types de ligne

| Afficher tous les types de ligne | [inverser e fitre

‘
Coursrtt || Aficher détaiis

Supprimer

|Type de ligne courant: DuCalque

L

Type de ligne Présentation Description /
DuCaique - y 4
DuBloc ——= e
(Continuous ———— Continuous

[ ok || Aoner

Désélectionner « Utiliser les unités de I’espace papier pour la mise a I'échelle »

# Gestionnaire des types de ligne

Filttres des types de ligne
I Afficher tous les types de ligne

~| [ inverser le filtre

x
[[Chager || Supprmer
Courant || Mesquerles détals |

[Type de ligne courant: DuCalque

Type de ligne
DuCalque
DuBloc
Continuous

Présentation Description

Continuous

Détails

Mam

Dezeription:

[Cilkilser les unites de Tespace papier pour une miss 3 [Schells

Facteur d'échelle global:
Echelle de I'objet courant:

1 8mm

Laraeur des plun

[ ok | e Ade

AFIN QUE LE CHANGEMENT S’APLLIQUE SUR L’'ECRAN SOUS « AFFICHAGE » « REGENER TOUT »
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