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1. Verschiedene Informationen
1.1 Grundeinstellungen

Das Plugin H5P steht auf der Moodle Plattform zur Verfligung. Eine solche Plattform muss
daher fiir Sie zur Verfligung stehen. Sollte dies nicht der Fall sein, missen Sie sich mit einer
entsprechenden Anfrage an Cyberlearn wenden (cyberlearn@hes-so.ch). Weitere
Informationen zum Erstellen finden Sie in einer Gebrauchsanweisung, die Frau Gaby Probst
erstellt hat, wenden Sie sich dafiir bitte an sie.

1.2 H5P

H5P ist ein Tool, mit dem man nicht nur Videos auf der Plattform integrieren kann, sondern
diese interaktiv gestalten kann. Der Gebrauch ist einfach und ermdéglicht es Ihren Kurs
dynamischer und inhaltlich interessanter zu machen. Somit eignet es sich insbesondere fir
die Form des ,,umgedrehten Unterrichts” (flipped classroom).

Hier der Link zur Webseite von H5P: https://h5p.org/

2. Sich auf der Moodle-Plattform einloggen

1. Bitte loggen Sie sich auf der Moodle-Plattform mit Hilfe dieses Links ein:
https://cyberlearn.hes-so.ch/
2. Geben Sie mit Hilfe lhres AAI-Kontos Ihr Passwort ein
o Auswahl der Institution HES-SO Haute Ecole Spécialisée de Suisse occidentale
o Benutzername: login AAl
o Passwort
3. Wahlen Sie einen lhrer Kurse aus, in den Sie das interaktive Video integrieren wollen:
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3. Aktivitaten integrieren

1. Wahlen Sie in der gewlinschten Kurszone ,Material oder Aktivitat hinzufiigen”

Zum Beispiel Links auf Worterbiicher, Ubersetzungs"maschinen", Lexika etc.

Bearbeiten v

[ Material oder Aktivitat hinzufugen ]

2. Wahlen Sie im Bereich Aktivitdten ,interaktiver Inhalt”, weiter mit ,Hinzufligen”

MATERIAL ODER AKTIVITAT HINZUFUGEN »
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Die H5P-Aktivitat ermaglicnt das Erstellen van
interaktiven Inhalten wie interaktiven Videos,
Fragebogen, Drag-and-Drap-Fragen, Multiple-
Choice-Fragen, Prasentationen und vielem

mehr.

Zusatzlich zu den Funktionen als Autorentool
fiir Rich Content, ermaglicht HSP es, H5P-
Dateien zu importieren und exportieren, um
Inhalte effektiv zu teilen und

wiederzuverwenden.

Mutzerinteraktionen und Punkizahlen werden
mittels der xAP! verfolgt und sind Gber die

WMoodle-Bewertungen verfiigbar

Sie fugen interaktive H5P-Inhalte hinzu, indem
Sie Inhalte mit dem integrierten Authoring-Tool
erstellen oder H5P-Dateien hochladen, die auf
anderen H5P-aklivierien Websites gefunden
wurden,

Weitere Hilfe

HINZUFUGEN I ABBRECHEN




3. Video gestalten: Fligen Sie die erforderlichen Felder ein.
o Name, Beschreibung

. INTERAKTIVER INHALT ZU "DIVERS" HINZUFUGEN -

Alle aufklappen

Name Test - Gaby

Beschreibung Abeats .
sl

Dieses Video ...

®
Format p
[l Beschreibung im Kurs zeigen
Aktion J Hochladen
(®) Anlegen
Editor [ . ) ]
Interactive Video v
o Editor, wahlen Sie hier bitte ,interactive Video”.
® Editeur de vidéo interactive ® Tour
Step ® Step 2 Step 3
- Envoyer/intégrer une vidéo 1 Q Ajouter des activités 2 @ Récapitulatif 3

Das Video wird in 3 Etappen gestaltet:
Intégrer la vidéo (déja fait) > Ajouter des activités = Récapitulatif
Das Video hochladen (schon gemacht) = Aktivitdten hinzufiigen 2 Zusammenfassung

ACHTUNG: Bitte speichern Sie die Seite jeweils, bevor Sie sie verlassen, damit Sie nicht die
gesamte Arbeit verlieren. Speichern Sie lieber einmal zu viel als zu wenig.

| SPEICHERN UND ZUM KURS SPEICHERN UND ANZEIGEN ABBRECHEN

Nach dem Speichern kénnen Sie auf die Aktivitat erneut zugreifen, indem Sie Bearbeiten
auswahlen und dann auf ,Einstellungen” klicken.

Bearbeiten ~

Ma premiere vidéo H5P ' Bearbeiten ~ '
I Einstellungen l it hinzufugen

Klimrb rmsbbe mebiskas




4. Etappe 1: Das Video integrieren
1. Gehen Sie mit dem Cursor auf das Feld unter ,,Fichier vidéo*:

Fichiarc vidéan *

Sél
mé

YouTube-Link oder andere Video-URL einfiigen

>

Video-Datei
hochladen

L ——

. >

% Ajouter des activités

2. Waihlen Sie das Video:
o Entweder ein Video, das auf lhrem Computer gespeichert ist

o oder ein Video, das sich vom Internet heruntergeladen werden kann.
o Klicken Sie dann auf Einfiigen.
Bitte warten sie einen Moment, bis das Video hochgeladen wird.

- - - -
Fichiers vidéo *

Sélectionnez les fichiers vidéo que vous souhaitez utiliser dans votre vidéo interactive.
Pour assurer une compatibilité maximale avec les navigateurs, merci d'ajouter au moins
une version de la vidéo aux formats mp4 et webm.

Video quality label

This label helps the user identify the current quality of the video. E.g.

mp4

1080p, 720p, HD or Mobile

Qualité élevée - Mini Studio HEG-FR|

& Editer le copyright

» Options de I'écran de démarrage: Vjdéo interactive

» Text tracks (subtitles, captions ajid descriptions)

3. Geben Sie dem Video einen Namen./



5. Etappe 2: Aktivitaten integrieren

® Editeur de vidéo interactive

Envoyer/intégrer une vidéo Ajouter des activités

1 2 3 4 5 6 7 8 9
B % (4 = = % =

@ T

® Envoyer/intégrer une vidéo

® Tour

@ Récapitulatif

© Récapitulatif

5.1 Die verschiedenen Aktivitaten

Statische Aktivitaten:

1- Label: Dem Video einen Titel geben

2- Text: Einen Text ins Video integrieren

3- Table: Eine Tabelle ins Video integrieren
4- Link: Einen Link ins Video integrieren

5- Image: Ein Bild ins Video integrieren

Dynamische Aktivitaten:

6- Single Choice Set: Multiple Choice Fragen integrieren, wobei jeweils nur eine Antwort
korrekt ist (radio button)

7- Multiple Choice Set: Multiple Choice Fragen, wobei mehrere Antworten richtig sein
kénnen (Felder zum Ankreuzen)

8- True/False Question: Fragen mit Richtig-/Falsch-Antworten integrieren

9- Fill in the blanks: Einen Lickentext integrieren

10- Crossroads: Eine Frage einfligen und je nach Antwort den Nutzer auf eine andere Stelle

im Video fuhren

11- Navigation Hotspot: Feld, dass es ermoglicht zwischen verschiedenen Stellen im Video

oder im Internet zu wechseln



5.2 Eine Aktivitat einfiigen

1. Das Video auf die Stelle setzen, wo die Aktivitat integriert werden soll.
2. Den Knopf fir die Aktivitat auswahlen.
3. Die Stelle fur das Erscheinen der Aktivitat auswahlen (Plage d’apparition)
o Automatisch : 10 Sekunden
o Moglichkeit, das Video wahrend des Erscheinens der Frage anzuhalten
4. Die Anzeigeform auswahlen
o Knopf (Bouton): Knopf, auf den der Zuschauer des Videos driicken muss, um
die Frage zu sehen
o Rahmen (Cadre): Die Frage erscheint direkt unter dem Video.

Plage d'apparition *

0:14 - 0:24 Mettre la vidéo sur pause

Afficher sous forme de

[ )
O S:> Bouton E Cadre

Bouton : |'utilisateur doit appuyer dessus pour faire apparaitre ['activité. Cadre : I'activité est affichée
directement sous la forme d'un cadre en surimpression sur la vidéo.

4. Wahlen Sie ,,done” um die Frage zu bestatigen

i= Single Choice Set Remove L. |

5.3 Aktivitaten zur Auswahl: Single Choice Set

1. Benennen Sie den Knopf
Fligen Sie die Frage ein.
Figen Sie die moglichen Antworten ein. (Sie haben die Moglichkeit noch mehr
Antworten zu erhalten.)
o Achtung: An der ersten Stelle muss immer die richtige Antwort sein.
o Um eine mogliche Antwort wieder zu l6schen, dricken Sie auf das graue
Kreuz oben bei der Antwort.
Fligen Sie eine zweite Frage ein.
o Wenn Sie diese nicht bendtigen, driicken Sie auf das blaue Kreuz oben.
5. Sie haben die Moglichkeit weitere Fragen einzuftigen.

w N

&

v Question & réponses possibles: De quelle couleur est le pull? o °

v
Question *

> De quelle couleur est le pull?

Réponses possibles - la premiére de la liste est celle qui est juste. *

Réponse possible (%)

3 Rose

AJOUTER QUESTION 4

6. Wahlen Sie ,,done” um die Frage zu bestatigen.




5.4  Aktivitaten zur Auswahl: Multiple Choice Set

1. Benennen Sie den Knopf
2. Notieren Sie die Frage:
o Markieren Sie die moglichen Antworten.
o Wahlen Sie das Feld ,correct”, wenn es eine richtige Antwort ist.
o Wenn Sie bestimmte Felder wieder 16schen mochten, klicken Sie auf das
blaue Kreuz oben.

Options disponibles *

~ Option: bruns o

Texte *

B I xx I =

bruns

body div .

w Correct

» Aides et commentaires

3. Wabhlen Sie ,,done” um die Frage zu bestatigen.
Zur Information: Hier ist es nicht moglich, zusatzliche Fragen zu integrieren.

5.5 Aktivitdten zur Auswahl: True/False Question

1. Benennen Sie den Knopf
2. Notieren Sie die Frage
o Markieren Sie das Feld ,vrai“, wenn es eine richtige Antwort ist.
o Markieren Sie das Feld , faux”, wenn es eine falsche Antwort ist.
3. Waihlen Sie ,done” um die Frage zu bestatigen.

. True/False Question Remove m|

Intitulé du bouton

Texte affiché a coté de I'icane de I'activite.

Question 4

Question *

Elle porte un vernis foncé sur les ongles.

Réponse correcte *

®Vrai © Faux

Zur Information: Hier ist es nicht moglich, zusatzliche Fragen zu integrieren.



5.6  Aktivitaten zur Auswabhl: Fill in the blanks

1. Benennen Sie den Knopf
2. Figen Sie die Anweisungen fir die Aufgaben ein:
o Automatisch: ,,Complétez les blancs.” (= Erganzen Sie die Liicken, nur in frz.)
3. Flgen Sie den Text ein, in dem die Liicke integriert werden soll.
o Das zu ergdnzende Wort wird wie folgt markiert: *...*
4. Hier haben Sie die Moglichkeit, weitere Textblocke zu erganzen.

= Fill in the Blanks Remove ml
» Fichier média

Consigne *

La consigne indique & |'utilisateur comment faire I'exercice.

Complétez les blancs.

Blocs de texte *

Ligne de texte o

~

Des trous sont insérés au moyen d'un astérisque (*) placé avant et aprés le mot / le groupe de mots. Les différentes réponses
acceptées sont séparées par un slash (/). Vous pouvez ajouter un indice en utilisant les deux points (:) avant cet indice. (Exemple: Les
exercices H5P peuvent &tre créés en utilisant *un navigateur/navigateur internet:Quelque chose que vous utilisez tous les jours*).

Son pull est *rose*. Son écharpe est *rose*. Elle porte du vernis "*oncé* sur ses ongles.

AJOUTER BLOC DE TEXTE

5. Wabhlen Sie ,,done” um die Frage zu bestatigen.

5.7 Aktivitaten zur Auswahl: Crossroads

1. Ergdnzen Sie die Frage
2. Erganzen Sie das Textfeld der ersten Wahl. (Choice text)
o Notieren Sie die Stelle im Video, auf die der Zuschauer geleitet werden soll,
wenn er diese Auswahl getroffen hat. (Go To)
o Bei Bedarf konnen Sle mit dem blauen Kreuz oben, die Auswahl |6schen.
3. Wahlen Sie ,done” um die Frage zu bestatigen.

Choices *

w choice: Retourner au début de la vidéo

Q
< >

Choice Text *

The label that will displayed on the choice button.

Retourner au début de la vidéo

The target timf the user will be taken to upon pressing the cheice button. Enter timecode in the format M:S5.

If Chosen Text

An optional confirmation text that will be displayed after the user has pressed the choice button.




5.8 Aktivitaten zur Auswahl: Navigation Hotspot

1. Wahlen Sie die Navigationsart:
o Timecode : Verweis auf eine bestimmte Stelle im Video.
o URL: Offnung einer Webseite
2. Einfigen der Umleitung
o Notieren Sie die Stelle im Video, auf die der Zuschauer geleitet werden soll,
wenn er hierauf klickt. (Go To)
o Notieren Sie den Link der Webseite, auf die der Zuschauer geleitet werden
soll. (URL)

% Navigation Hotspot Remore e S Navigation Hotspot Remove m
' ition *
Plage dapparition Plage d'apparition *
0:39 - 045 0 Mettre la vidéo sur pause
0:39 - 045 Mettre la vidéo sur pause
Type *
Timecode hd Type*
Another page (URL) v
GoTo pag
The target time the user will be taken to UPoN pressing the AOtspot. Enter timecode In the format I:SS. Protocol URL
0:10 http:// v www.heg-fr.ch/FR/Pages/HEG-Fribourg.aspx

3. Wabhlen Sie ,,done” um die Frage zu bestatigen.
5.9 Eine Aktivitat |6schen

1. Offnen Sie die Aktivitat, indem Sie vorher auf das Feld , editer” klicken.

2. Wahlen Sie ,Remove”.

3. Wabhlen Sie OK, um das Loschen zu bestatigen

5.10 Lesezeichen (Bookmarks) einfligen

Die Lesezeichen ermoglichen es dem Zuschauer | s e e Q s desctunss (o=
leicht andere Stellen im Video zu erreichen. gllr =% @eEl=«=%q

1. Gehen Sie mit dem Cursor auf die Stelle des
Videos (timescode), wo Sie ein Lesezeichen
setzen mochten.

2. Klicken Sie auf das Zeichen ,,Bookmark”

. Klicken Sie auf ,Add bookmark“

4. Notieren Sie den Namen des Lesezeichens.

w

Bookmarks
M Début de la vidéo
n

Add bookmark

10
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6. Etape 3 : Récapitulatif

1. Figen Sie einen kurzen Text zur Einfihrung ein.
o Automatisch: ,Choisissez I'affirmation exacte”
Ausdruck.
Flagen Sie verschiedene mogliche Ausdriicke ein. (Sie haben die Moglichkeit weitere
zu erganzen.)
o

= Wahlen Sie den korrekten

2.

Achtung: Der korrekte Ausdruck muss immer an erster Stelle stehen.

o Um eine Auswahl zu I6schen, klicken Sie bitte auf das graue Kreuz oben neben
der Antwort.

o Moglichkeit Tipps zu geben.



7. Allgemeine Optionen

Démarrer la vidéo a = Das Video an einer bestimmten Stelle starten

Loop the video = Wenn dieses Feld ausgewahlt ist, startet das Video am Ende noch
einmal.

Loschen Sie das Feld « Die Losung sehen ». Dieses Feld wird automatisch angezeigt,
kann aber fiir die Zuschauer unsichtbar gemacht werden, wenn Sie ,écraser” =
[6schen auswadhlen. Man kann diese Moglichkeit auch einzeln einstellen.

o

,Voir la correction“ und ,,Recommencer” ,Voir la correction“ und ,,Recommencer”
sind aktiviert. sind nicht aktiviert.
LN x] LN x]
Vous avez 0 réponse(s) juste(s) sur 2 Vous avez 0 réponse(s) juste(s) sur 2

12

Show the bookmarks on load: Wenn Sie Lesezeichen gesetzt haben, missen Sie
dieses Feld anwahlen, damit die Lesezeichen im Meni angezeigt werden.

»Afficher le bouton pour revenir en arriere de 10 secondes”: Indem Sie dieses Feld
anwahlen, erleichtern Sie dem Zuschauern das Navigieren im Video, indem er um 10
Sekunden zuriickgehen kann.

»Empécher de sauter en avant dans la vidéo“: Somit kdnnen Sie verhindern, dass der
Zuschauern einzelne Passagen des Videos nicht anschaut.

»,Desactivate sound » : Wahlen Sie diese Option, wenn Sie den Film ohne Ton zeigen
wollen.

i~] Options générales

Démarrer la vidéo a

Veuillez saisir le temps au format M:55

Loop the video
Check if video should run in a loop

Ecraser le bouton "Voir la correction”
Cette option détermine si le bouton "Voir la correction” sera affiché pour toutes les questions, désactivé pour

toutes ou configuré pour chaque question individuellement.

v

Ecraser le bouton "Recommencer"
Cette option détermine si le bouton "Recommencer” sera affiché pour toutes les questions, désactivé pour
toutes ou configuré pour chaque question individuellement.
e
Show bookmarks menu on load
Cette fonction n'est pas disponible sur iPad si la vidéo source est hébergée sur Youtube

Afficher le bouton pour revenir en arriére de 10 secondes

Empécher de sauter en avant dans la vidéo
Cette option empéchera les utilisateurs de naviguer au sein de la video

Deactivate sound

Enabling this option will deactivate the video's sound and prevent it from being switched on.




8. Weitere Optionen und Texte

All diese weiteren Optionen ermdéglichen es Ihnen das Bedienungsfeld und das Zeigen des
Videos noch weiter zu individualisieren. Weiter koénnen Sie zusatzliche Texte und
Kommentare fir den Zuschauer als Hilfen und Motivierungen wahrend des Losens der

Aufgaben einfligen.

~ Options et textes

» Traduction de linterface: Activité

Texte affiché avant le nombre d'affirmations correctement sélectionnées dans le résumé. *

fiirmatio

Exemple:
Progression

Texte affiché au-dessus du nombre d'affirmations sélectionnées par erreur dans le résumé. *

e sera affiche es affirmations. Exemple: Erreurs ; 4

Erreurs

Titre de I'appréciation & la fin du résumé *

Volre résultat

» Appréciation 3 la fin du résumé

Appréciation globale *

Vous avez sélectionné @score affirmation(s) juste(s) sur @total du premier coup ; cela fait @percent % de réussite.

Interface de |a série de questions & choix unique: Vous avez :numcorrect réponse(s) juste(s) sur..

» Traduction de linterface utilisateur pour les questions a choix multiples: Vérifier

Fenétre de confirmation pour "Verifier”: Terminer ?

Fenétre de confirmation pour "Recommencer”: Recommencer ?

» Traduction de linterface utilisateur pour les questions Vrai/Faux: Vrai

Fenétre de confirmation pour "Vérifier": Terminer ?

Fenétre de confirmation pour "Recommencer": Recommencer ?

13

Commentaire final *

Texte du commantaire de fin, variables possibles: @score et @total. (Exemple: Vous avez @score sur un wotal

Vous avez obtenu @score point(s) sur @total

Texte du bouton "Voir la correction” *

Voir la correction

Texte du bouton "Recommencer”

Recommencer

Texte du bouton "Vérifier"

Vérifier

Texte pour le message "Tout r'est pas complété"

Vous devez avoir rempli tous les blancs avant de voir la correction

Texte du message “ians' est une réponse exacte”

“ans’ est une réponse exacte

Texte du message ™:ans' est une réponse incorrecte”

“ans’ est une réponse incorrecte

Texte du message "Réponse exacte"

Réponse exacte

Texte du message "Mauvalse réponse”

Mauvaise réponse

Texte de la correction (technologie d'assistance)

Réponse correcte

Texte du blanc (technologie d'assistance)

g num et @ aésigner raspactivement le blanc

Blane @num sur @total

Texte qui Indique qu'un blanc dispose d'un indice (technologie d'assistance)

Indice disponible

Intitulé de licéne de I'indice

Indice

» Fenétre de confirmation pour "Vérifier': Terminer ?

» Fenétre de confirmation pour "Recommencer”: Recommencer 2

Continue Button Label *

Continue

possible de

total points.)




