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1. Informations diverses
1.1 Configuration de base

Le plugin H5P est disponible sur la plateforme Moodle. Pour cela, il est nécessaire d’avoir
déja ouvert une plateforme Moodle pour un cours. Si cela n’a pas été fait, il faut établir une
demande par mail a Cyberlearn (cyberlearn@hes-so.ch). Pour plus d’informations sur la
création d’une plateforme Moodle, veuillez-vous référer au mode d’emploi établi par Mme
Gaby Probst, responsable pédagogique.

1.2 H5P

H5P est un outil qui permet non seulement d’insérer un vidéo, mais de la rendre interactive.
Simple d’utilisation, ce plugin permet de dynamiser vos cours et d’enrichir votre contenu. Il
s’agit notamment d’un excellent complément pour les classes inversées.

Lien du site internet de H5P : https://h5p.org/

2. Se connecter sur son espace de cours moodle

1. Se rendre sur la plateforme Moodle grace au lien suivant : https://cyberlearn.hes-
so.ch/
2. Se connecter grace a son compte AAI
o Choisir son établissement: HES-SO Haute Ecole Spécialisée de Suisse
occidentale
o Utilisateur : login AAI
o Mot de passe
3. Choisir le cours dont vous souhaitez intégré la vidéo interactive
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4. Activer le mode « Edition du cours »
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3. Créer une activité interactive

1. Dans la section souhaitée, cliquer sur + Ajouter une activité ou une ressource
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2. Choisir I'activité « Contenu interactif », puis cliquer sur « Ajouter »




3. Editeur de vidéo : Remplir les champs requis
o Nom, Description

m AIOUT CONTENU INTERACTIF

Nom 0/ Vo i vt P

T prion

Aficher |a description =ur b page de cours
Mezdenum racd

Acion

o Editeur : choisir Vidéo interactive, Choisir une vidéo +

® Editeur de vidéo interactive @ Tour

- Envoyer/intégrer une vidéo 1 Q Ajouter des activités 2 @ Récapitulatif 3

Pour éditer la vidéo, il va falloir passer au travers de 3 étapes :
Intégrer la vidéo (déja fait) > Ajouter des activités = Récapitulatif

ATTENTION : il faut toujours sauvegarder la page avant de la quitter, sinon I'entier du travail

sera perdu. Ne pas hésiter a sauvegarder a plusieurs reprises pour éviter une perte de
contenu.

ENREGISTRER ET REVENIR AU COURS ENREGISTRER ET AFFICHER m

Apres I'enregistrement, il faut a chaque fois retourner sur I'activité depuis le mode édition
de I'administration du cours

Modifier =

Ma premiére vidéo HEP Mo<lifier ~
JJ ressource

Déplacer & droite




4. Etape 1:Intégrer une vidéo

1. Choisir une vidéo

.‘ Step 1 Step 2 @ Step 3
Envoyer/intégrer une vidéo ® Ajouter des activités Récapitulatif

Fichierc vidén *

sél
ma

Upload video file D Paste YouTube link or other video source URL

o Entrez 'URL de la source vidéo ou du lien Y

Insérer l Annuler

) Ajouter des activités

>

2. Cliquer sur insérer
o Télécharger une vidéo depuis son ordinaeur
o Ou copier un lien URL depuis youtube/dailymotion/...
o Cliguer sur Insérer

Moment d’attente pour le chargement de la vidéo

Fichiers vidéo *

Sélectionnez les fichiers vidéo que vous souhaitez utiliser dans votre vidéo interactive.
Pour assurer une compatibilité maximale avec les navigateurs, merci d'ajouter au meins
une version de la vidéo aux formats mp4 et webm.

Video quality label

This label helps the user identify the current quality of the video. E.g.
1080p, 720p, HD or Mobile

Qualité élevée - Mini Studio HEG-FR|

mp4

& Editer le copyright

» Options de I'écran de dérjlarrage: Vidéo interactive

» Text tracks (subtitles, gaptions and descriptions)

3. Entrer le nom de la vidéo




5. Etape 2: Ajouter des activités

® Editeur de vidéo interactive

Envoyer/intégrer une vidéo

Ajouter des activités

® Tour

@ Récapitulatif

@ T

1 2 3 4 5 6 7 8 9
B %)== %=|FQ

® Envoyer/intégrer une vidéo ® Récapitulatif

5.1

Présentation des activités

Contenu statique :

1- Label : insérer un titre dans la vidéo

2- Text :insérer un texte dans la vidéo

3- Table :insérer un tableau dans la vidéo
4- Link :insérer un lien URL dans la vidéo
5- Image : insérer une image dans la vidéo

Activités interactives :

Single Choice Set : insérer des questions avec plusieurs choix, dont seulement un est

Multiple Choice Set: insérer des questions avec plusieurs choix, dont seulement

6-
correct (boutons radio)
7-
plusieurs peuvent étre corrects (cases a cocher)
8- True/False Question : insérer une question avec une réponse Vrai ou Faux
9- Fill in the blanks : insérer un texte a trous

10- Crossroads : insérer une question et rediriger I'utilisateur a un autre moment de la

vidéo en fonction de sa réponse

11- Navigation Hotspot : bouton de navigation pour naviguer entre différents moments de

vidéo ou sur d’autres sites internet.



5.2 Insertion d’une activité

1. Avancer la vidéo jusqu’au moment ou I'on souhaite insérer |’activité

2. Cliquer sur le bouton qui correspond a I'activité que I'on souhaite insérer

3. Choisir la plage d’apparition

o Par défaut: 10 secondes

o Possibilité de mettre sur pause la vidéo quand la question apparait

4. Chpisir la forme d’affichage

o Bouton : bouton sur lequel I'utilisateur doit cliquer pour voire la question
o Cadre : la question apparait directement sur la vidéo

\vp\age d'apparition *

0:14 0:24 Mettre |a vidéo sur pause

Afficher sous forme de

.
> Bouton Cadre

on : Futilisate: ctivité. Cadre : Factivits est affichee

4. Cliquer sur « Done » pour valider la question

Remave Done ‘ ‘

= Single Choice Set

5.3 Activité interactive : Single Choice Set

1. Insérer l'intitulé du bouton
2. Insérer la question
3. Insérer les réponses possibles (possibilité d’ajouter des réponses supplémentaires)

o Attention, la réponse correcte doit toujours étre insérée en premier
o Pour supprimer une réponse possible, cliquer sur la croix grise en haut a
gauche de la réponse possible
4. Insérer une deuxieme question
o Si pas besoin, cliquer sur la croix bleue en haut a gauche de la question
5. Possibilité d’ajouter d’autres questions supplémentaires

~ Question & réponses possibles: De quelle couleur est le pull? (%) :

Question *

2 De quelle couleur est le pull?

Réponses possibles - la premiére de la liste est celle qui est juste. *

Réponse possible Q

3 Rose

AJOUTER QUESTION l 4

6. Cliquer sur « Done » pour valider la question




5.4  Activité interactive : Multiple Choice Set

1. Insérer l'intitulé du bouton
2. Insérer la question
o Marquer les réponses possibles
o Cocher la case « correct » s'il s’agit d’'une réponse correcte

o Si besoin de supprimer des options, cliquer sur la croix bleue en haut a gauche

de 'option

Options disponibles *

~ Option: bruns

Texte *

BIxx I =

bruns

body div

w Correct

» Aides et commentaires

3. Cliquer sur « Done » pour valider la question

Information : il n’est pas possible d’insérer des questions supplémentaires dans le Multiple

Choice Set
5.5 Activité interactive : True/False Question

1. Insérer l'intitulé du bouton
2. Insérer la question

o Cocher la case « Vrai» s’il s’agit d’'une réponse vraie

o Cocher la case « Faux» s’il s’agit d’'une réponse fausse
3. Cliquer sur « Done » pour valider la question

+ True/False Question

Intitulé du bouton

Texte affiché & coté de I'icone de I'activité.

Question 4

Question *

Elle porte un vernis foncé sur les ongles.

-
Réponse correcte *

®Vrai O Faux
A\

Information : il n’est pas possible d’insérer des questions supplémentaires dans le True/False

Question.



5.6 Activité interactive : Fill in the blanks

1. Insérer l'intitulé du bouton
2. Insérer la consigne
o Par défaut : Complétez les blancs.
3. Insérer le bloc de texte
o Mettre entre *...* les mots que I'utilisateur devra entrer
4. Possibilité d’insérer un bloc de texte supplémentaire

= Fill in the Blanks Remove ml
» Fichier média

Consigne *

La consigne indique & |'utilisateur comment faire I'exercice.

Complétez les blancs.

Blocs de texte *

Ligne de texte o

~

Des trous sont insérés au moyen d'un astérisque (*) placé avant et aprés le mot / le groupe de mots. Les différentes réponses
acceptées sont séparées par un slash (/). Vous pouvez ajouter un indice en utilisant les deux points (:) avant cet indice. (Exemple: Les
exercices H5P peuvent &tre créés en utilisant *un navigateur/navigateur internet:Quelque chose que vous utilisez tous les jours*).

Son pull est *rose*. Son écharpe est *rose*. Elle porte du vernis "*oncé* sur ses ongles.

AJOUTER BLOC DE TEXTE

5. Cliquer sur « Done » pour valider la question

5.7 Activité interactive : Crossroads

1. Insérer la question
2. Insérer le label du premier choix (Choice text)

o Insérer le temps de la vidéo ou I'utilisateur sera redirigé en cas de sélection

de ce choix (Go To)

o Si besoin de supprimer des choix, cliquer sur la croix bleue en haut a gauche

de l'option

Choices *

w choice: Retourner au début de la vidéo

Q
< >

Choice Text *

The label that will displayed on the choice button.

Retourner au début de la vidéo

The target timf the user will be taken to upon pressing the cheice button. Enter timecode in the format M:SS.

If Chosen Text

An optional confirmation text that will be displayed after the user has pressed the choice button.

3. Cliquer sur « Done » pour valider la question




5.8 Activité interactive : Navigation Hotspot

1. Choisir le type
o Timecode : renvoyer a un moment dans la vidéo
o URL: ouvre une page internet

2. Insérer la redirection
o Insérer le temps de la vidéo ou I'utilisateur sera redirigé en cas de sélection

de clique (Go To)
o Insérer 'URL de la page internet ou I'utilisateur sera redirigé en cas de clique

(URL)

% Navigation Hotspot Remore e S Navigation Hotspot Remove m
¥ *
Plage dapparition Plage d'apparition *
0:39 - 045 0 Mettre la vidéo sur pause
0:39 - 045 Mettre la vidéo sur pause
Type *
Timecode hd Type*
Another page (URL) v
GoTo pag
The target time the user will be taken to UPoN pressing the AOtspot. Enter timecode In the format I:SS. Protocol URL
0:10 http:// v www.heg-fr.ch/FR/Pages/HEG-Fribourg.aspx

3. Cliquer sur « Done » pour valider la question
5.9 Supprimer une activité interactive

1. Ouvrir I'activité interactive, en cliquant sur « Editer »

X(¢)w @

2. Cliquer sur « Remove »

3. Cliquer sur OK pour valider la suppression

5.10 Ajouter des bookmarks

Bookmarks signifient « marque-pages », il s’agit d’'une option pour créer un menu et
permettre a I'utilisateur d’atteindre facilement différent point dans la vidéo.

1. Se rendre avec le curseur sur le moment sur la timescode ou I'on souhaite ajouter un
bookmark

2. Cliquer sur I'icbne Bookmark

Cliquer sur Add bookmark

4. Ecrire le nom du bookmark

P PR 2093
@ nvoyersintégrer une vidéo S  Ajouter des activités @ Récapitulatif

8B T B % @i = » =2 F Q

w

Bookmarks
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6. Etape 3 : Récapitulatif

11

1. Insérer un texte d’introduction
o Par défaut : Choisissez I'affirmation exacte.

2. Insérer

les affirmations possibles (possibilité d’ajouter des affirmations

supplémentaires)

©)
©)

Attention, I'affirmation correcte doit toujours étre insérée en premier

Pour supprimer une affirmation, cliquer sur la croix grise en haut a gauche de
la réponse possible

Possibilité d’ajouter des affirmations supplémentaires

Possibilité d’insérer un indice



7. Options générales

Démarrer la vidéo a : possibilité de démarrer une vidéo a un temps précis.

Loop the video : Si la case est cochée, a la fin de la vidéo, celle-ci recommence.
Ecraser le bouton « Voir la correction » : par défaut, le bouton est affiché. Il est
possible de le masquer en sélectionnant « Ecraser ». |l est aussi possible de régler
cette option pour chaque question individuellement.

o

« Voir la correction » et « Recommencer » « Voir la correction » et « Recommencer »
sont activés sont écrasés
LD x] LN ~]
Vous avez 0 réponse(s) juste(s) sur 2 Vous avez 0 réponse(s) juste(s) sur 2
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Show the bookmarks on load: Si vous avez configuré des bookmarks, il faut cocher
cette case pour que le menu s’affiche.

Afficher le bouton pour revenir en arriere de 10 secondes : en cochant, vous facilitez
la navigation dans la vidéo en ajouter I'option de retourner 10 secondes en arrriére.
Empécher de sauter en avant dans la vidéo : cette option oblige I'utilisateur de voire
I'entier de la vidéo.

Desactivate sound : Cocher cette case pour rendre la vidéo muette.

[~} Options générales

Démarrer la vidéo a

Veuillez saisir le temps au format M:S5S

Loop the video
Check if video should run in a loop

Ecraser le bouton "Voir la correction”

Cette option détermine si le bouton "Voir la correction” sera affiché pour toutes les questions, désactivé pour
toutes ou configuré pour chaque question individuellement.

Ecraser le bouton "Recommencer”

Cette option détermine si le bouton "Recommencer"” sera affiché pour toutes les questions, désactivé pour
toutes ou configuré pour chaque question individuellement.

Show bookmarks menu on load

Cette fonction n'est pas disponible sur iPad si la vidéo source est hébergée sur Youtube
Afficher le bouton pour revenir en arriére de 10 secondes

Empécher de sauter en avant dans la vidéo
Cette option empéchera les utilisateurs de naviguer au sein de la video

Deactivate sound

Enabling this option will deactivate the video's sound and prevent it from being switched on.




8. Options et textes

Toutes ces options permettent d’affiner I'interface de diffusion de la vidéo, ainsi que les

textes et les appréciations qui s’affichent lorsque que I'utilisateur effectue les exercices.

~ Options et textes

» Traduction de linterface: Activité

Texte affiché avant le nombre d'affirmations correctement sélectionnées dans le résumé. *

affirmations. Example

Progression

Texte affiché au-dessus du nombre d'affirmations sélectionnées par erreur dans le résumé. *

@ sera affiché au-dessus des affirmations., Exemple: Erreurs ; 4

Erreurs

Titre de 'appréciation a la fin du résumé *

appréciation.
Volre résultat
» Appréciation & la fin du résumé

Appréciation globale *
e

< @sc @percent. Exsmple: v ore sur @total affirmations {@percant ] correctes).

Vous avez sélectionné @score affirmation(s) juste(s) sur @total du premier coup : cela fait @pereent % de raussite

Interface de la série de questions a choix UNique: Vous avez :NUMCOITECt réponse(s) jUste(s) sur...

Traduction de Finterface utilisateur pour les questions & choix multiples: Vérifier

Fenétre de canfirmation pour "Verifier”: Terminer ?

Fenétre de confirmation pour "Recommencer”: Recommencer ?

Traduction de linterface utilisateur pour les questions Vrai/FaLx: Vrai

Fenétre de confirmation pour "Vérifier": Terminer ?

Fenétre de confirmation pour "Recommencer": Recommencer ?
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Commentaire final *

Texte du c

oral. (Exemple: Vous avez ible de @rotal points.)

Vous avez obtenu @scare paini(s) sur @total

Texte du bouton "Voir la correction” *

Voir la correction

Texte du bouton "Recommencer”

Recommencer

Texte du bouton "Vérifier"

Vérifier

Texte pour e message "Tout rest pas complété"

Vous devez avoir rempli tous les blancs avant de voir la correction

Texte du message “;ans' est une réponse exacte”

“ans’ est une réponse exacte

Texte du message ™:ans' est une réponse incorrecte”

“ans’ est une réponse incarrecte

Texte du message "Réponse exacte"

Réponse exacte

Texte du message "Mauvalse réponse”

Mauvaise réponse

Texte de |a correction (technologie d'assistance)

Réponse comecte

Texte du blanc (technologie d'assistance)

Blane @num sur @total

Texte qui Indique qu'un blanc dispose d'un indice (technologie d'assistance)

Indice disponible
Intitulé de cone de I'indice
Indice
» Fenétre de confirmation pour "Vérifier”: Terminer ?
» Fenétre de confirmation pour "Recommencer": Recommencer ?

Continue Button Label *

Continue




