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7B1- IDB- 2 Enjeux des 
bibliot hèques

M ODUL E 7 B1  – IDB - IN TRODUCTION  AU DOM AIN E DES BIBL IOTHÈQUES 

 

 

Enjeux des bibliot hèques –
Ret our des visit es

• La Cit é

• Cent re de document at ion et  

cyber t hèque

CEC André- Chavanne
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Diapositive 3 

Enjeux des bibliot hèques –
Cours 2 

Françoise Dubosson &  Elise Point

Semaine 41 – oct obre 2023

La quest ion du jour  : 

"Quels sont  les enjeux act uels 

et  comment  y  f aire f ace ?"

 

 

14 juin 1972 

La Conf érence de 

St ockholm , 

le Club de Rome et  

le Rappor t  

M eadow s, The 

Lim it s t o Grow t h 
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Diapositive 5 

1987 : Le rapport  
Brundt land

« Le développement  durable 

est un développement  qui 

répond aux besoins du 

présent sans compromet t re

la capacit é des générat ions

f ut ures de répondre aux 

leurs. » (Our common f ut ure, 

1987) 

Gro Har lem Brundt land, 

19 oct obre 1987
 

 

Les piliers du 
développement  
durable
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Diapositive 7 

Sommet  de la 
t erre, Rio, 1992

Début  du programme 

Act ion 21

 

 

Rio + 20
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Diapositive 9 

25 sept embre 2015
Agenda 2030

 

 

La COP28 à Dubaï
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Diapositive 11 

En Suisse
Pour en savoir  plus : 
ht t ps://w w w .sdgit al2030.ch/ 

 

 

Prior it és 
suisses
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Diapositive 13 

Apport s de Bibliosuisse

 

 

Le jeu 

D’après une idée de Raphaëlle Bat s et  Camille Delaune. Jeu inspiré des 

jeux de plat eau collaborat if  Pandémie et  L’île int erdit e de M at t  Leacock
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Diapositive 15 

Le jeu : Object if (à part  sauver la 

planèt e) 

Chaque équipe doit  réussir  à labelliser  4 object ifs 

de développement  durable (ODD)déf inis par les 

Nat ions Unies. Pour labelliser  un object if , il f aut  

réunir 4 cartes Act ion en lien avec l’object if . 

 

 

Le jeu : préparat ion

• Répar t issez les 40 cartes plateau aléat oirement

• M élangez les cartes act ion et  déposez- les en t as f ace cachée

• Placez l’échelle de temps (un t our  de t able = un niveau)

• Chaque joueur  t ire au sor t  une carte rôle

• Chaque joueur  choisit  un pion et  le place sur  le plat eau 

(le pion noir  va sur  l’échelle de t emps)
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Diapositive 17 

Le jeu : déroulement
Le t our  d’un- e joueur- se se compose de t rois étapes :

1 ère étape : piochez t rois cartes Act ion dans la pile. 

At t ent ion : On ne peut  avoir  plus de 6 car t es Act ion en main. Si nécessaire, remet t ez les car t es 

en t rop sous la pile. 

2 ème étape : ef fectuez t rois mouvements au choix 

➢ Se déplacer  sur  une case adjacent e ;

➢ Ret ourner  des car t es du plat eau gr isées, si vot re pion est  sur  la car t e ou just e à côt é ; 

➢ Echanger  des car t es Act ion avec vos par t enaires (t rois au max.)

➢ Labelliser  un object if  de développement  durable

3 ème étape : piochez des cartes Obstacle selon l’échelle du t emps placée sur  la t able de jeu. 

Ret ournez sur  la f ace gr isée les car t es du plat eau correspondant es aux car t es Obst acle t irées

 

 

World Caf e

• Sélect ion de 3 ou 4 ODD peu ou pas labellisés

• Choix de 3 ou 4 hôtes pour chaque ODD

• Créat ion de nouvelles car t es act ion pour

chaque ODD  : 

➢ 3 cartes avec des exemples réels

➢ 3 cartes avec des exemples f ict ifs
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Diapositive 19 

Place de 
la cult ure

La réf lexion est  en cours… 

 

 

Chart e de 
Rome, 
2020
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Diapositive 21 

La cult ure, clef  du 
développement  
durable 

 

 

De 3 à 4 piliers 
des ODD
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Diapositive 23 

Sit es/publicat ions 
complément aires

 

 

La suit e…

Prochain at elier  : 10 novembre 

➢ Les ét udiant - es devront  présent er  leurs parcours 

sur  les deux visit es (2 - 3 ét udiant - es par  v isit e)

 

 


