
------------------------------------------------------------------------------------
- PREPARATION 
1. Disposer d'un support de cours pour un vidéo max de 5-6 
min 
2. Eventuellement disposer d'un fichier exemple à compléter 
3. Ouvrir Camtasia 
4. Modifier Titre UE, titre chapitre, sujet capsule et auteur pour 
Jingle In et Ouft 
 
------------------------------------------------------------------------------------
- EXEMPLE MC 
1. Slidedoc.pdf 
2. ModeleAbstraitProduction_A_COMPLETER_VIDEO.xlsx 
3. N/A 
4. 'Modèles de calcul', 'Modèle abstrait', 'Formules avec 
cellules nommées', 'Gabor' 
 
------------------------------------------------------------------------------------
- PISTE VIDEO 
1. Lancer le logiciel et le fichier support à la démonstration 
2. Lancer l'enregistrement de la piste vidéo SANS la piste son 
     - On peut toujours séparer le son, la vidéo et/ou la vignette 
vidéo après le cas échéant) 
     - Lire dans sa tête tous les commentaires que l'on désire 
faire et laisser un peu de temps à la fin 
3. Arrêter l'enregistrement 
    - Supprimer l'enregistement du timeline 
    - Supprimer l'enregistrement du chutier 
    - Déplacer le fichier physique dans le dossier du projet 
    - Le renommer selon les conventions 
    - Importer le fichier dans le chutier 
    - Le poser dans la timeline 
 
------------------------------------------------------------------------------------
- EXEMPLE MC 
1. Enreg_010_NommageCellules.trec 
2. Enreg_030_FormuleAvecCellulesNommees.trec 



 
----------------------------------------------------------------------------------- 
PISTE AUDIO 
1. Enregistrer la bande son via Camtasia, Commentaires 
vocaux 
    - il faut commenter ce qu'on voit défiler sur la piste vidéo 
2. Arrêter l'enregistrement 
    - Supprimer l'enregistement du timeline 
    - Supprimer l'enregistrement du chutier 
    - Déplacer le fichier physique dans le dossier du projet 
    - Le renommer selon les conventions 
    - Importer le fichier dans le chutier 
    - Le poser dans la timeline 
3. Synchroniser début et fin des pistes vidéo et audio 
 
------------------------------------------------------------------------------------
- EXEMPLE MC 
1. Enreg_010_NommageCellules.m4a 
2. Enreg_030_FormuleAvecCellulesNommees.m4a 
 
----------------------------------------------------------------------------------- 
REPETION X FOIS 
Répéter autant de fois qu'il y de séquence 
 
------------------------------------------------------------------------------------
- EFFETS 
1. Ajouter les effets désirés 
 
------------------------------------------------------------------------------------ 
EXEMPLE  MC 
1. Enreg_010_NommageCellules (0:46 - 0:48) - Animation 
personnalisée de 64% à 90% 
2. Enreg_030_FormulesAvecCellulesNommees (1:54) - Echelle 
90% 
3. Enreg_030_FormulesAvecCellulesNommees  
    - (2:00 - 2:23) - Légende 'Nommer ...' 
    - (2:05 - 2:23) - Légende 'Sélectionner ...' 



    - (2:09 - 2:23) - Légende 'Saisir =' 
    - (2:13 - 2:23) - Légende 'Saisir formule avec ...' 
    - (2:27 - 2:59) - Mouvement esquisse autour cellule C22 
    - (2:30 - 2:54) - Légence 'StockApresProduction = 
StockInitial + ProductionJour' 
    - (2:41 - 2:56) - Mouvement esquisse autour zone formule 
    - (2:55 - 2:56) - Légende de type touche, Enter 
4. Jingle In - Transition, fondu 
5. Dia_020_CP - Tranistion, fondu 
6. Dia_090_SR - Transition, fondu 
7. Jingle Out - Transition, fondu 
 
------------------------------------------------------------------------------------ 
PISTE MUSIQUE 
1. Copier musique depuis repository 
2. Renommer selon convention 
3. Importer dans chutier  
4. Ajouter musique de fond 
5. Régler le niveau sonore 
6. Eventuellement la duplifier si pas assez longue 
7. Effet audio, Fondu en sortie 
 
------------------------------------------------------------------------------------ 
EXEMPLE  CP 
1. Copier Firefly.mp3 
2. Renommer en Musique_030_Firefly.mp3 
3. Suivre procédure 
 
------------------------------------------------------------------------------------ 
GENERER .MP4 
1. Menu Partage, Fichier local 
 
 


