Jeux vidéo:
protection renforcée

PREVENTION La branche
suisse des jeux vidéo et infor-
matique acceniue Iutilisation
du eode de conduite réglemen-
tant la protection des mineurs.
Désormais, e commerce en
ligne doit garantir la vérifica-
tion de I'dge des clients au
moven de pigces didentité. En
outre, le comité PEGI (Pan
Turopean Game Information),
compétent pour les sanctions,
a décrété un arrét des livrai-
sons i des vendeurs de jeux
qui n'ont ni-adhéré ni respecté
les régles de ce code, sJ



Lutte contre la cyberdépendance chez les ados

Face & un Jeune dépendant des
jeux en réseaw, les adultes sont
totalement démunis.

Pour tenter une approche in-
telligente et un dialogue cons-

tructif, quinze étudiants de la
Haute Ecole de travail social
ont oréé du matériel de préven-
tion contre ces risques de cvber-
dépendance, Une valise compo-

sée daffiches, de quiz, de jeux
de rile, dun DVD, d'un site-fo-
rum sur Internet et d'un livret
pédagogique sera prétée, 4 par-
tir de la fin de janvier 2010,

aussi bien aux familles quianx
enseignants et aux pédagogues,

Informations: Clélia Perrozzi,
chargée d'enselgnement, tél
022 388 04 48, (&l)




